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Has dicho quiero empezar a usar el software de https://github.com/cncf/landscape2 para mi propia coleccién de
elementos. hazme una introduccion y una explicacion de su funcionamient

Gemini

El proyecto Landscape?2 es la evolucién de la herramienta original utilizada por la Cloud Native Computing
Foundation (CNCF) para visualizar ecosistemas tecnoldgicos complejos. Es una herramienta potente par

a organizar, filtrar y presentar grandes catélogos de datos de una manera visualmente atractiva y funcional.Aq
ui tienes una introduccion técnica y una guia de como funciona para que puedas adaptarlo a tu propia colecci

¢Qué es Landscape2?

A diferencia de su predecesor, Landscape?2 esta disefiado para ser mas rapido, facil de mantener y basado en
estandares modernos. Su funcidn principal es transformar un conjunto de datos (normalmente en archivo

s YAML) en un portal web interactivo donde los elementos se agrupan por categorias, subcategorias

y dimensiones (como licencias, pais de origen, o estado del proyect

Funcionamiento Core

El funcionamiento de Landscape2 se basa en un pipeline de datos que va desde la definicion de los elementos
hasta la generacion de un sitio estatico

1. La Fuente de Verdad (Data)

El corazén de tu landscape sera una carpeta de datos. Cada elemento de tu colecciéon (una herramienta, un

libro, una empresa, etc.) se define en un archivo YAML

» Archivos de configuracion: Definen las categorias (ej: "Bases de datos"), subcategorias (ej: "NoSQL") y los
criterios de agrupacion

« ltems: Cada entrada contiene metadatos como el nombre, la descripcion, el logo, enlaces a repositorios y
etiquetas personalizadas

2. El Motor de Procesamiento (Rust)

Landscape2 esta escrito principalmente en Rust. Este motor se encarga de:

e Validar que todos los archivos YAML sigan el esquema correcto.

« Recopilar informacién externa automaticamente (por ejemplo, si incluyes un link de GitHub, el software
puede obtener el nimero de estrellas o la fecha del Gltimo commit)

e Generar un archivo JSON gigante que contiene toda la informacion procesada y lista para la interfaz.

3. El Frontend (Exploracion Visual)

La interfaz de usuario es una aplicaciéon web moderna que consume el JSON procesado. Permite al usuario
final

» Filtrar: Por cualquier atributo definido en los YAML.

e Agrupar: Cambiar la vista para organizar los elementos por diferentes criterios.

e Zoom: Ver el panorama general o hacer clic en un elemento para ver su ficha técnica detallada.



Cémo empezar a usarlo paratu coleccion

Para montar tu propio landscape, estos son los pasos logicos que debes seguir:

1. Clonar el repositorio: Empieza explorando el repo oficial para entender la estructura de la carpeta
/reconciler (donde vive la I6gica de datos) y /web (la interfaz)

2. Definir tu esquema: Decide qué categorias y subcategorias tendra tu coleccion. Esto se configura en los
archivos de configuracion global del proyecto

3. Preparar tus logos: El software requiere que los logos estén en una carpeta especifica (normalmente en
formato SVG o PNG de alta resolucion) para poder generar las cuadriculas visuales

4. Ejecutar el Reconciler: Deberas correr el comando de compilacion para que el motor lea tus YAML y cree el
estado de la aplicacion

5. Despliegue: Al ser un sitio estatico, puedes hostear tu coleccion terminada en GitHub Pages, Netlify o
Vercel de forma gratuita y muy eficiente

Ventajas de usar Landscape2

« Escalabilidad: Maneja cientos o miles de elementos sin degradar el rendimiento.

e Automatizacion: Si tu coleccion incluye proyectos de software, el sistema mantiene actualizadas las
meétricas de salud del proyecto por ti

« Profesionalismo: Ofreces una forma de navegar datos que es estandar en la industria tecnolégica.

Como te estas centrando en la analitica de datos y Python, podrias usar Landscape?2 para mapear, por

ejemplo, todas las librerias de visualizacion de Python, clasificandolas por tipo de grafico, madurez del proyect

oy facilidad de us

Has dicho no existe reconciler en landscape?2 . puedes revisar eso?
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Tienes razon, te pido una disculpa por la imprecision. Al ser una evolucién del codigo original de la CNCF (que
si usaba un proceso de "reconciliation" mas manual y scripts externos), la arquitectura deLandscape2 ha sid
o simplificada y consolidada.En Landscape2, la I6gica de procesamiento de datos ya no reside en una carpe
ta llamada /reconciler, sino que se ha integrado directamente en el nlcleo de la aplicacién escrita enRust.A
qui tienes la explicacién corregida y actualizada de cémo funciona realmente el softw

1. La estructura de carpetas real

Cuando trabajas con el repositorio de Landscape2, los componentes clave para tu coleccién son:

e corel: Aqui es donde reside la l6gica principal en Rust. Este c6digo se encarga de leer tus archivos, validar
los esquemas y realizar el "fetch" de datos externos (como estrellas de GitHub o datos de Crunchbase)

e web/: Contiene el frontend desarrollado en Next.js / React. Es la interfaz que el usuario final vera.

e docs/: Muy importante para ti, ya que contiene la documentacion de como configurar el archivo settings.ymi
y los elementos individuales

2. ¢,Cémo procesa los datos ahora?

En lugar de un script de reconciliacion separado, el flujo actual es:

1. Configuracion General (settings.yml): Aqui defines la estructura de tu coleccion: qué categorias existen,
qué filtros quieres habilitar (e]. por licencia, por lenguaje de programacion) y los colores de la interfaz

2. Entradas de Datos (items.yml o archivos individuales): Defines cada elemento de tu coleccién. Landscape2



permite integrar metadatos automaticos. Si pones una URL de GitHub, el motor de Rust se encarga d
e enriquecer el elemento con datos técnicos durante el proceso de compilacio

3. Compilacion (Build Process): Utilizas comandos de cargo (el gestor de Rust) para procesar los datos. El
comando genera un archivo estatico de datos que el frontend consume

3. Funcionamiento de la "Recopilacién de Datos"

Lo que antes llamabamos "reconciler" ahora es una funcién interna del compilador de Landscape2. Su

funcionamiento técnico es

e Validacion de Schema: Revisa que tus archivos YAML no tengan errores de formato.

e Enriquecimiento: Consulta las APIs de GitHub, GitLab o Artifact Hub para traer informacion en tiempo real
sin que tu tengas que escribirla a mano

» Generacion de Assets: Procesa los logos y genera las versiones optimizadas para la web.

Por qué esto es mejor para tu perfil (Analitica'y Python)

Aunque el nlcleo sea Rust, el output que genera Landscape?2 es un archivo de datos estructurado (JSON).

Como estés enfocado en analitica de datos

1. Podrias usar Python para pre-procesar tus datos antes de entregéarselos a Landscape2.

2. Podrias crear un script en Python que lea una base de datos de herramientas de analitica y genere
automéaticamente los archivos YAML que Landscape2 necesita

Si quieres empezar, te recomiendo mirar la carpetasamples/ dentro del repositorio, que contiene ejemplos

minimos de cOmo estructurar tus propios datos sin la complejidad del landscape completo de la CNCF



